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RESUMEN

Las actuales arquitecturas de desarrollo potencian el desarrollo de aplicaciones web y el establecimiento
de estandares parciales de desarrollo, un Framework tiene caracteristicas estrictas en la nomenclatura
de invocacion de funciones, en lenguajes de programacion como PHP 6 ASP.NET, en el caso de los
Frameworks mas populares las llamadas internas de comprobacion, etiquetado, etc. Estas acciones
generan un costo de procesado sobre el navegador y teniendo en cuenta que la aplicacion serd accesada
por un alto nimero de usuarios esto generaria un lapso de tiempo duplicado debido a retardos en las
peticiones sobre la ejecucion de funciones o métodos. Proponemos un esquema Pervasivo con
tecnologias WebRTC para la mejora de la arquitectura MVC. Asi establecer una variante mejorada
denominada P.M.V.C. (Pervasive Model View Controller), como otros Frameworks y las mejoras en la
inyeccion de dependencias D.l. (Dependency Injection) para flexibilizar el uso de objetos de conexion
a bases de datos, modelos y vistas finales para la renderizacién de resultados en HTML, todo esto dentro
de un controlador balanceado y organizado en sus dependencias. Se obtuvo resultados de las
comparativas con el desempefio en una cantidad representativa de Frameworks MVC, finalmente las
herramientas DOM para la interoperabilidad entre vista y controlador del Framework aqui propuesto.

Palabras clave: Base de datos, framework, pervasivo, reduccién y tiempo-real.
ABSTRACT

The current development architectures are enhanced development of web applications and the
development of partial development standards for developers, this is because a framework has strict
features in the nomenclature of functional invocation, as well as the processing of programming
languages such as PHP or ASP. NET, in the case of the popular frameworks, the internal check - in calls,
labelling, etc. These actions generate a procedural cost of the browser and taking into account that the
application will be accessed by a large number of users that would generate a duplicate time span due
to delays in requests for execution of functions or methods. This is why we propose a pervasive scheme
with WEBRTC technologies for improving the model development architecture viewed. Thus establish
an improved variant that we will call architecture P. M. V. C. (pervasive model view controller), with a
clean hierarchy in the abstraction of class obtained by comparative with other frameworks and
improvements in the injection of D. I. (dependency injection) to flexibilize the use of connection objects
to databases, models and final views for HTML results rendering, the support medium of real time
events, all of this within a balanced and organized controller in their dependencies. Results were obtained
from comparatives with performance in a representative quantity of frameworks MVC, finally increasing
DOM tools of the proposed framework.

Keywords: Database, framework, pervasive, reduction and time — real.

*Autor para correspondencia: rlaura@unap.edu.pe

283

Downloadable from :_http://revistas.unap.edu.pe/epg
Av. Floral N° 1153, Ciudad Universitaria, Pabellén de la Escuela de Posgrado, tercer piso oficina de Coordinacién de investigacion. Teléfono (051) 363543

Revista de Investigaciones de la Escuela de Posgrado - UNA by Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional del Altiplano is licensed under a Creative Commons — Atribucion 4.0 Internacional — CC BY 4.0



https://doi.org/10.26788/riepg.v9i4.1632
http://revistas.unap.edu.pe/epg/index.php/investigaciones/issue/archive
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.es
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.es
mailto:rlaura@unap.edu.pe
mailto:rlaura@unap.edu.pe
mailto:rlaura@unap.edu.pe
mailto:rlaura@unap.edu.pe

INTRODUCCION

La aplicacion de la arquitectura MVC (Modelo-

vista-controlado),  incluso  para  sistema
adaptativos como propuesta de solucion en la
computaciéon (Pan & Lin 2018), teniendo en
cuenta propuestas de implementacién con suma
sencillez  en un esquema balanceado
(Dissanayake 2018), contribuyen en la robustez
de esta arquitectura de desarrollo de software
web. Teniendo al lenguaje PHP como el mas
difundido para el desarrollo de las arquitecturas
modelo vista controlador (Wei 2009). Llegando
la influencia a ser portada al lenguaje Java sobre
el Framework Spring la que se ha establecido
como estandar sobre este lenguaje (Singh et al.

2018).

El patron MVC (Modelo-vista-controlado), se
ha adoptado como una arquitectura para
aplicaciones Web en los principales lenguajes
de programacion. Si bien, muchos marcos web
comerciales y no comerciales son muy
populares y se aplican ampliamente MVC (Li et
al. 2016). Por otro lado, como una opcién ligera
y veloz por lo compacto de su implementacion.
Teniendo en suma ademas que las aplicaciones
de las nuevas herramientas desarrolladas
estaran presentes en la nube como la plataforma
iIECU (Lu et al. 2017), por su flexibilidad de
gjecucion 'y visualizacion sobre cualquier
sistema operativo (Lu et al. 2017), también el
trabajo sobre el streaming de audio y video
enfocado en una arquitectura modelo vista

controlador (Kordelas 2016).
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Todo tipo de implementacion se ha realizado
también a la enriquecida documentacién que
han dejado trabajos que describen el
comportamiento y comparativa entre (Jailia et
al. 2016). El nucleo de Spring, en su “core”,
realiza una inyeccion de dependencias.
Basicamente lo que significa esto es que la
creacion de nuestros objetos las lleva a cabo un
contenedor externo inyectandolos a otros
objetos que dependan de los primeros (Dandan
2013). La aplicacion sobre distintas disciplinas
como los deportes (Yue 2016) y la educacion
(Xu 2011) realizado en el trabajo presentado por
(Yue 2016), permite incrementar el valor del
trabajo sobre este campo, (Lu et al. 2017);
también nos muestra un futuro alterno con
aplicacion MSA - aplicaciones de micro
servicio el cual consiste en distribuir médulos
como si fueran servidores para acciones y una
vez consolidados sincronizan con el servidor
principal, (Selfa 2006), todo ellos testeados
sobre su robustez para administrar el trafico de
HTTP

peticiones  denominadas

(Zhang 2017).

Requests

A mediados de la década de 1990, IBM comenzé
una linea de investigacion que se denomina
Computacién pervasiva (IBM Mobile and
Pervasive Computing) (Jurado

2014), el uso de esta tecnologia proporciona una
solucién a este tipo de limitaciones proveyendo
una funcionalidad similar a la apertura de varias
conexiones en distintos puertos (Bormann et al.
2018). Sin embargo, la comunicacion real (el
intercambio de datos) no utiliza el sistema de

ficheros, sino buffers de memoria del nicleo



(Powers et al. 2017). Por ejemplo, esto le
permite al analizador del antivirus ClamAV
gjecutar un demonio sin privilegios en Linux o
BSD, aunque puede enviar cualquier archivo al
2016).

Finalmente es una solucion tecnoldgica que

socket del Daemon (Shao et al.
resultd de un esfuerzo conjunto entre la World
Wide Web Consortium (W3C) y el Internet
Task (IETF)

proporcionar comunicacion en tiempo real

Engineering Force por
punto a punto, a través del navegador (Johnston

& Burnett 2012).

El Objetivo general de esta investigacion fue:

Analizar, desarrollar e implementar una
Modelo  Vista
Pervasivo basado en tecnologias WebRTC
hibridas,

desarrollo de aplicaciones web.

arquitectura Controlador

como alternativa y mejora de

MATERIALES Y METODOS
Ambito o lugar de estudio

La investigacion se llevd a cabo durante el
periodo comprendido entre los meses abril a
agosto del afio 2019, en el area de plataforma y
desarrollo del Vicerrectorado de investigacion,
esta ubicado geograficamente en la parte sureste
del Perd, entre los 13° 00" 00” y 17° 17" 30” de
latitud sur y los 71° 06" 57 y 68° 48" 46 de
longitud oeste del meridiano de Greenwich, en
la zona norte de la ciudad de Puno, en la Av.
Floral N° 1153 - Puno, en las instalaciones del
centro de cOmputo del Vicerrectorado de

investigacion.
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Descripcion de métodos

Para el desarrollo del Framework Modelo Vista
Controlador Pervasivo como arquitectura de
desarrollo de aplicaciones web, se utiliz6 el tipo
de investigacion descriptivo que tiene un
debido a la

confrontacion de la teoria con la realidad,

enfoque analitico, esto
mientras que el enfoque comparativo de las
caracteristicas de los otros productos, se analiza
la relacion que existe entre las caracteristicas en
el desarrollo de aplicaciones web y percepcion
de los usuarios finales; en Ciencias de la
Computacién (‘Computer Science’) el término
“tecnologia de informacion” denota un objeto
que se estudia son todas aquellas Tecnologias
de la Informacién y Comunicacion. Incluyen
todos los equipos y aparatos desde pc hasta
celulares, equipos de seguridad perimétrica
como en el caso del Internet de las Cosas, asi

como los sistemas de vigilancia.
Arquitectura pervasiva

También se desarrollo de una arquitectura
pervasiva para el desarrollo de aplicaciones
web, se utilizd como disefio de investigacion el
cuasi experimental, debido a que los disefios
cuasi experimentales manipulan al menos una
variable independiente, esto con la finalidad de
verificar su efecto y relacion con una 0 mas
variables dependientes. Con este disefio cuasi
grupo
experimental y se someterd a un analisis

experimental se seleccionara un

comparativo entre los frameworks mas

destacados en el &rea, La recoleccion de datos



para el presente trabajo de investigacion, se
realizd mediante encuestas, porque el método
consiste en obtener informacion de los usuarios
en estudio, para nuestro caso el proyectista, el
supervisor de obra y el residente de obra, que
son considerados como los usuarios finales, Asu
vez se realizd un analisis comparativo es un
estudio profesional en laboratorio realizado por
un conjunto numeroso de asociaciones de
consumidores a escala sobre productos de
consumo (sistemas informaticos, vehiculos,
alimentos, etc.) al objeto de publicar sus
resultados en sus respectivas revistas de analisis
comparativos, reduciendo el coste de su
realizacion separadamente y aprovechando la
gran similitud de productos, marcas y modelos

en los mercados de estos paises.
RESULTADOS Y DISCUSION

Para comenzar en detalle con el estudio de los
Frameworks web; es necesario identificar los
mas usados por desarrolladores de aplicaciones,

asi elegir los mas representativos por sus

caracteristicas, para seleccionarlos segin los

criterios establecidos.

Framework Web y basado en el lenguaje
PHP

recurriremos al archivo de configuracion host el
archivo .htaccess cuyos privilegios de
gjecucion estan por encima de los archivos

index.* la modificacién sera (Framework web):
Options All -Indexes
RewriteEngine on

Options -Indexes

RewriteCond $1
"(index\.php|robots\.txt|sitemap\.xml|wr

oot)

RewriteRule A(.*)$ index.php?url=$1 [L]

Seguidamente se pasa el control al archivo index
de forma manual pudiéndose cambiar si se
requiere, solo por convencién mantenemos el
archivo (Tabla 1).

Tabla 1. Indicadores de tiempo y versiones en el mercado.

AngularJS

Se encuentra en el mercado desde el 2009, mantenido por Google, que ayuda

con la gestion de lo que se conoce como aplicaciones de una sola pagina. Su

objetivo es aumentar las aplicaciones basadas en navegador con capacidad de

Modelo Vista Controlador (MVC).
Teniendo las siguientes versiones en el mercado:

« ANGULARJS 1.0; 1.1; 1.2; Su ultima version ANGULARJS 1.3.15 a
partir de 17 de Marzo 2015.
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Laravel

Se encuentra en el mercado desde el 2011, desarrollado por Taylor Owell,
requiere PHP 5. Para desarrollo de aplicaciones basadas en navegador con
capacidad de Modelo Vista Controlador (MVC).

Teniendo las siguientes versiones en el mercado:

e Laravel 5.7; 5.6; 1.2; con la version 5.9 LTS pronta a salir a fines de 2019.

Symfony

Symfony es un framework disefiado para desarrollar aplicaciones web basado
en el patrdn Modelo Vista Controlador. Para empezar, separa la l6gica de

negocio, la l6gica de servidor y la presentacion de la aplicacion web.
Teniendo las siguientes versiones en el mercado:

e 2003 el inicio, 2007 la v 1.0, en 2011 la v 2.0, el 2017 la v. 4.0 y en 2019
lav. 4.4.

ASP.NET

Core

ASP.NET Core es un nuevo framework de cédigo abierto y multiplataforma

para la creacion de aplicaciones modernas conectadas a Internet, como

aplicaciones web y APIs Web.

< .Net Core 1.0 lanzado en 2013, .NET Core 2.0 lanzado 2015 y actualmente

en la version 2.2, existe un preview .NET Core 3.0, lanzamiento para el

2020 con SignalR

Las direcciones fisicas o de locacion URL seran
reemplazadas dentro del nucleo del framework
para mantener el enrutamiento de forma limpia,
ademas de asegurar una limpieza contra ataques
XSS basadas en la

malicioso, una vez interceptado la linea de

inyeccion de codigo

pedido URL este podrd ser reemplazado
internamente asi poder operar dentro de los
parametros del Framework. Todo tipo de

implementacién se ha realizado también a la
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enriquecida documentacion que han dejado
trabajos que describen el comportamiento y
comparativa entre (Jailia et al. 2016). El nucleo
de Spring, en su “core”, realiza una inyeccion
de dependencias. Basicamente lo que significa
esto es que la creacidn de nuestros objetos las
lleva a cabo un contenedor externo
inyectandolos a otros objetos que dependan de
los primeros (Dandan 2013). La aplicacion

sobre distintas disciplinas como los deportes



(Yue 2016) y la educacion (Xu 2011) realizado
(Yue 2016),

permite incrementar el valor del trabajo sobre

en el trabajo presentado por

este campo (Lu et al. 2017).
Sockets UNIX nativos

Nuestra implementacion tenemos el esquema
igual a un programa en lenguaje C, para la
creacion de una instancia PIPE y Socket en
modo flujo STREAM bajo el protocolo TCP

(Transmision Control Protocol), seguidamente

client

socket
connect, (blocks)
(active open) SYN_SENT

ESTABLISHED
contect relums
<clien! forms request>

write
read (blocks)

read relums

close
factive close) FIN_WAIT_1

VN K, ACK I

SYN/, MSS = 535

i
g 1, ‘\\SS = Nw

data (nn uest)

data {rept)
" ot “\QUL‘-"‘
ACK of neply

preparacion del puerto escucha y para la
optimizacion de los clientes conectados se
implementa una lista de enlace simple, para
recorrer con una iteracion foreach en lugar de un

iterador for (Figura 1).

No del  modo
SOCK_DGRAM que esta bajo el protocolo UDP

(User Datagram Protocol) generalmente usado

se esta disponiendo

para video streaming, por ello no fue

implementado en nuestro servidor (Figura 1).

server
sccket,bind, listen

LISTEN (passive open)
aceept (blocks)

SYN_RCVD

ESTABLISHED
accept refurms
read (blocks)

read relumns
ST PrOaeSSes R‘l“m‘ﬂ>

write
read (blocks)

T CLOSE_WAIT (passive close)

read retums U

FIN.WAIT 2

TIME_WAIT

ACK M+l
—-a)

\ACK'\"\‘-

close
LAST_ACK

CLOSLED

Figura 1. Intercomunicacion entre Sockets una vez establecido la negociacion.

Fuente: obtenido de notes.sichao.io/unp/ch05

La Intercomunicacion entre Sockets resultado
de la figura afirma lo indicado en la linea de
investigacion que se denomina Computacion
(IBM  Mobile
Computing) (Jurado 2014), el uso de esta

pervasiva and Pervasive
tecnologia proporciona una solucién a este tipo

de limitaciones proveyendo una funcionalidad
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similar a la apertura de varias conexiones en
distintos puertos (Bormann et al. 2018). Sin
embargo, la comunicacion real (el intercambio
de datos) no utiliza el sistema de ficheros, sino
buffers de memoria del nicleo (Powers et al.
2017), por ejemplo, esto le permite al analizador

del antivirus ClamAV ejecutar un demonio sin



privilegios en Linux o BSD, aunque puede
enviar cualquier archivo al socket del Daemon
(Shao et al. 2016). Finalmente es una solucion
tecnoldgica que resultd de un esfuerzo conjunto
entre la World Wide Web Consortium (W3C) y
el Internet Engineering Task Force (IETF) por
proporcionar comunicacion en tiempo real
punto a punto, a través del navegador (Johnston
& Burnett 2012).

CONCLUSIONES

Las arquitecturas Modelo Vista Controlador
MVC clésicas requieren en el caso de Laravel y
CakePHP la compilacion y modificacion de la
configuracion del servidor apache para la
completa integracion de sus componentes, asu
vez se cumple con implementar manualmente
las rutinas de configuracion e inicio de sockets
UNIX nativos para una aceleracién en el
procesamiento de las peticiones o HTPP
Requests asi procesar inmediamente y de ser

necesario realizar la transmision dirigida a las
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